Sei aktiv!

Ein Erzdhlspiel lebt davon, dass sich
alle aktiv daran beteiligen. Lass dich
 nicht nur von deinem Spielleiter oder

deinen Mitspielern berieseln — hand-

le! Beschreibe, was dein Charakter
tut, macht, denkt, ihn motiviert. Du
bist ein Spieler, keine Topfpflanze!
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Sei umsichtig!
Gerade bei F2G ist es sehr wichtig, dass
du auch die Charaktere deiner Mitspie-
~. lerim Auge behdltst. Welche The-
men, Antriebe und Aspekte haben
sie? Wie kannst du sie anspielen?
R  Wie kannst du anderen Charak-
teren Spotlight und Fatepunkte
verschaffen? Wenn ihr alle gegenseitig
aufeinander achtgebt, wird es euch nie
an Spaf und Fatepunkten mangeln!

Sei aufmerksam!
Spieler, die beim Spielen trdge und
schldfrig auf der Couch rumhéngen,
sind fiir niemanden eine Bereiche-
rung. Sei fit, sei konzentriert — nur
so kannst du das Haus rocken!

Nimm Riicksicht!
Wenn sich ein Mitspieler nicht mit den

Regeln oder der Hintergrundwelt aus-
ﬁ <0, kenntoder auf andere Art unsicher
¢\ wirkt - hilf ihm! Niemand kann
@__.% alles wissen oder konnen, und jeder
(A SN ) kann mal einen Tag haben, an dem
E"‘J er unkreativ, uninspiriert oder lang-
J sam ist. Sei tolerant, zieh andere
mit ins Spiel, liefere Ankniipfpunkte,
mach Vorschlédge, gib Impulse!

Hol dir dein Spotlight!

Sorge dalfiir, dass dein Charakter nicht
zu kurz kommt in eurer Geschich-
te. Thr habt alle das gleiche Recht,
mal im Fokus der ,Kamera“ zu ste-
hen. Lass dich nicht unterbuttern
— fordere Szenen ein, in denen

dein Charakter zeigen kann,

was in ihm steckt!
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Gib anderen ihr Spotlight!
Klar siehst du deinen Charakter
gerne coole Sachen machen
—aber andere auch! Lass
deinen Mitspielern geniigend
Raum, um mit ihren Charak-
teren zu glanzen. Wenn ein ande-
rer Charakter so ein ganz personliches Ding
hat — eine Stidrke, ein Markenzeichen, ein
Thema — dann versuche, ihn dabei zu unter-
stiitzen und binde es in gemeinsame Szenen
ein. Spielt euch gegenseitig die Balle zu!

Sag, was dir nicht passt!
Niemand spielt gerne Dinge, die
keinen Spaft machen oder ein
unangenehmes Gefiihl erzeu-
gen. Wenn du mit irgendwas
im Spiel nicht klarkommst,
schluck es nicht runter! Benut-
ze deine Pause-/Veto-Karte, und
dann nehmt euch einen Augenblick Zeit,
um iiber die Situation zu reden. Vielleicht
gab es nur ein Missverstdndnis, vielleicht
lauft etwas grundsétzlich schief. Gemein-
sam konnt ihr das aber sicher kldren!
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etwas in eurer Spielrunde f
gefdllt. Das motiviert und
bringt allen Beteiligten Spaf.
(Optional) Wenn du etwas total

cool findest, kannst du dafiir
auch einen Fatepunkt spendieren!

Sag, was du gut findest!
Lobe deinen Spielleiter oder
deine Mitspieler, wenn dir

Bring dich ein!
Bereichere das Spiel vor, wahrend und nach
der Runde — im Rahmen deiner Moglichkei-
ten. Nimm doch mal deinem Spielleiter etwas
Arbeit ab, indem du einen Ort oder NSC fiir
euer Szenario ausarbeitest. Oder biete an,
in einer Szene mal einen NSC
zu spielen. Oder backe einen
Kuchen. Oder schreib nach der
Runde auf, was passiert ist,
damit eure coole Geschichte
nicht verloren geht!

1. Wahle 4 Aspekte fiir deinen Charakter: den
Kernaspekt, den Problemaspekt und zwei wei-
tere Aspekte (die unter einem Motto stehen
konnen, frag deinen SL).

2. Uberleg dir, wie deine Aspekte funktionie-
ren und erldutere sie deinem SL und deinen
Mitspielern.

3. Wahle fiir jeden der drei Bereiche bei den

Fertigkeiten eine Gewichtung und verteile
entsprechend deine Punkte: 10 Punkte bei
der Hohen, 6 bei der Mittleren und 4 bei
der Niedrigen Gewichtung. Keine Fertigkeit
darf hoher sein als GroRartig (+4), keine
niedriger als Durchschnittlich (+1).

4. Du darfst bis zu 2 Punkte zwischen den Fer-

tigkeitsbereichen hin und her verschieben.

5. Nimm dir eine Anzahl von Spezialisierungen

gleich deinem Rang in der Fertigkeit Talent.
Eine Spezialisierung vertieft das Einsatzge-
biet der Fertigkeit, an die sie gekoppelt ist.
Fiir jede Aktion, die in dieses Einsatzgebiet
fallt, erhaltst du einen Bonus von +1 auf
deinen Wurf.

6. Die Lange deines Korperlichen/Geistigen
Belastungsbalkens ist abhdngig von deiner
Gewichtung im Bereich Korper/Geist. Bei einer
Hohen Gewichtung hat er 7 Kastchen, bei
einer Mittleren 5 und bei einer Niedrigen 3.

7. Du besitzt automatisch die Ausriistung
(inklusive Waffen und Riistung), die zu
deinem Kernaspekt passt.

8. Du startest mit vier Fatepunkten ins Spiel.

Charakter-Aspekte konnen sein:

* Beziehungen (VERLIEBT IN DIE PRINZESSIN;
BRENNENDER Hass AuF LorD SHOGROTH; Rocco
HAT MIR DIE FRAU AUSGESPANNT!; FUR MEINEN
BRUDER TU ICH ALLES; BASTARD DES KAISERS)

* ﬁberzeugungen (Pazirist; NICHTS WAHRT
EWIG; ICH TRAUE NUR MIR SELBST; MEIN ZEUG
GEHORT MIR!; EHRE IST EIN PRIVILEG)

* Zitate (WENN ICH DOCH NUR EINMAL DEN MUND
HALTEN KONNTE; IcH KOMME WIEDER; WENN DER
PREIS STIMMT, TU ICH ALLES!; SO SCHWER KANN
DAS DOCH NICHT SEIN; DAS MACHE ICH LIEBER
ALLEINE; WER DREIMAL LUGT...)

* Beschreibungen (KRIMINELLER MIT AN-
STAND; BESSERWISSER; EMOTIONALES WRACK)

* Gegenstande (MEIN TREUER ALTER REVOL-
VER; DAS VERFLUCHTE SCHWERT ATHANAXI)

* So ziemlich alles, was ein lebendiges Bild
deines Charakters zeichnet (VieL Herz,
ABER WENIG VERSTAND; GENTLEMAN DER ALTEN
ScHULE; LACHELN IM GESICHT, MESSER HIN-
TER DEM RUCKEN; IM ZWEIFEL BIN
ICH SCHULD)

So verwendest du deine Aspekte:

* Aspekte Einsetzen: Du bekommst einen
Bonus von +2 auf eine Probe oder darfst
sie neu wiirfeln.

* Aspekte Reizen: Nimm dir einen Fate-
punkt, wenn einer deiner Aspekte dich
in Schwierigkeiten bringt, dein Leben
verkompliziert oder deine Handlungsmaog-
lichkeiten einschrankt.

* Aspekte Ausnutzen: Wenn du in einer
Szene einen Aspekt entdeckst
oder neu erschaffst, kannst
du ihn einmal Einsetzen,
ohne dafiir einen Fate-
punkt zahlen zu
miissen.




-o)qundajeq

(¥ "mzq) ¢ 110J0S ITTRP 9)[BYID
pun (§) zuanbasuoy SURIIXY
aure (woudedurey] ur) Iepo (¢) a1
-9MTDS SUI JI[IMISI] IIP W

‘uapIom 31913dazy e 19u3a0
TAUISP UOA 9IS USSSNUI SSUIPIS[R
‘359 np 38397 anyep uadundurpag aIJ
USUISNUS USYayosaddurey] wap sne
uoryenyIdey] JoUId USYRIqUY YoINp
soydwrey] saute puaIyem JzIopal
I9)eIBY) USUISP JSUURY NJ

“URJI9I3 U Yo1p 1AW
PUBUISII YONE UULY] S9 Io(R ‘UJ113UTd
T9IS UB SUIZS 1P I19p0 UaYayasadyduresy
SUT J9JTOM JYQUI JOTU UULP JSUURY N
*}9}[BYOS3SNY 1P JSIq UULP ‘JST[IM I9PO
JSUURY USTITSU JYOUI USZusnbasuoy]
SUISY PUN JSOPISTIS SSOI)S UDIDJIOM
‘JSeY ULOLI}SAZUL USYDISEY J[[. USY[Bq
-s3unjse[oqg IOUISP WIAUIS 19q NP UUSM

‘uopIaM JzZnuadsny
JSUOSWIN [eTUId 19U WOA JIBp
Zuonbasuoy] SUIPULISIUS NAU IPa[

‘(39 undajey 0S IIp 9[07]) WISPUIYIOA
Je3 19p0 -0 USUOI}NY 9JWIISaq pun
uopIom 331YOISYONISq Sun[yezIy I9p

UT JIP UOA I9]E USY[[0S ‘ST USUID
9T IIP U093 9IS "TOPIIM }Z)0Sa3UTy
PUTN 3219105 PUAYI21dSIUe UAUUOY pun
9)adsy-19jyerey) arerodway purs

ToJNaJ, Wwap 1w [eaq uoryernydesy UIPIIM 39} RYISIZSNY uazuanbasuoy
“UaIIPIaYIaA NZ YIIP S[® “WosysudlniAl “1zq unbpiaria/ _ Mpysuapim (0£dS)
‘UQUIT[OULID)UN SAIDPUR S7yoIU JSUULY N[ 11031319, SUILP J1B 7+ bunbip1azia) 3un31prajaap SI10A
.wE_.E” Mw@ﬂﬁionﬂ .nomm:ﬁ_\swiw auIay JoRSnIag JoRdniag
YOO[q IOp UUSM ON. ‘JINM-SHUnbp1aia) UOT}YY SUISS JBT] ‘USPUNMII]LL opuossed opuossed (89dS)
USIYT JNE T+ OIS J RIS U0SIdJ 9)ZIISa3 JYOIU Y007 JIop PIIMN SHI0[g SOp P P o019
: ad1qorreg adiqereg
J20[g USp YoInp JIp Jne JLIduy Would 19g 93[Ie)S 9Ip Uadad JorInm Joudan I8
*(avpour Teuondo) . 110X 31300, }10Y[313104
UAPIOM J[1Z19 9JNISSI[OLIY SUID 1o13n0710 Euw%%waﬁﬂg Hadsy spusssed spuoassed Qommu
QUBJN UId [IINp UL JI9AQUBIN-19JU0]
STU9)SOPUIUI SSTIUI LINA\ WY J9AQUBIN WNZ a31q9119g
-33urpad go%nwsgoﬁovw urs 19390 UOZNUSNY JSUOSWIN [PWIUIY
Wop SIq ‘e J[BY }2dSY 10, )
‘U9[[Bq USpPIoq Uy
B EleRCh B EIEACE ($9dS)
“1¥odsy 10p 3ndion JSUOS ‘USPIOM odSY I9DIOIBU LY - TOIMISSS IO 1o apuassed apuassed T
19pPUAMISA SIO)NBIBTDIIS[AIASIY Sourd PIRCSY IOPUSYEYUY 4, USIMSSIOY 198 JOAQUBIN WINZ a31ga170g QUEN
uonyejdurey] /oseydoarjeryiu] uspua3oy .
-JUeIRD I9D UI SSNI 7+ UOA STUOY I9(T, HIGSVLIeSEHONIA PEEISHIRDIO]
“TAPRYISUSJJBA INU ISUIIL) I9p “U9N)SS3[0LIY ISUTOP SYOH Horysuam uassnyfu1oog ( ) st
19PISTIS PUBISYIISIY Tog :TeuonydQ UI SSOI3S }9PIATIS Jou3on bunbipiaia) Jbuy €9ds) Jyreuy
Sunyrourog stuqaSyyg | - 3nu SunSIprojIop eI JInp uonyyeydureyy

TR AR B THRE) B

*UAUY0[3q NZ UON}YY 9[00D UID /

"YU U9juN SYaIs ‘oxodsy purs uszuanbasuoy x

"(Bunyyezag 931SSNYIS YOI JOPO JIMMIS]

-1\ TQUID ToInp ‘udjyundojed JIul — UspIom

J[1o703 USSSNW U2ZUINDaSUOY) USYOTAIIS SSAUIS
;jdwrey] wop yoru IIIq ¥

‘UQUIAU U2zUanbasuo} 9STOMITDISOUI

‘USTITIOY9( I9PO US[IISNL $SaLIS ‘USqIaIYISaq

UON}YY 19p SUNIIIMsSnNy :uoIely siuqadry (9

‘UM ‘ueIynysne Junjpuey (q

‘bunbipia3ia) ajjon

I9DO0 ¥00]g U2aQUDJ-L12JU0Y “42aUDJY ffiubuyy

JOPaMIUS :UASTPUNI UL SI9)NRIRYY SOP UOLINY

1P 2b6]0fuay12y]-20130131u] 19D PuLYd21dsius (B
‘upepuey x

"}9pUTJaq 2U0Z ISYI[OM TT [IIS

Iom (reuorydo) pun 3ya3s 19pal om ‘[[Im UsyoRUI

Sem Jom ‘}ST 3311939q oM ‘JarIssne sajduresy

sop zje[dneIOS WE $o oIM ‘USqIaIyosog
‘uoneqIne dUIZS x

Juejqejdure]

‘JIN\ USP JUE T+ UOA SNUOG-IOZINISIIU[)
UAUIR $9 }qI3 ‘UUBY USJ[AY UONIYY I8P 19q IOP
‘)G uapal Ing *a[[e INJ PuUa}aI}IoA[[e)s QUL

INU J[8JNM S)S U9331[10)0q UISIYIW 10g x

zuanbasuoy (§) 910MYog IyauI pun g
zuanbasuoy (g) 919NN P-¢
zuanbasuoy (T) 93yo1eT -1

***JWWOYa(q IIISI[IIA | IouuIMan uaynyssSroyryg

€5dS

prorbigsag

WaJI YV IW hhv.\*h,

N__/ -.“

_i,_sV

*ZUanbasuoy SUTIS JUIWITU ISPO Uabjo,f 91p 3381}

JOISI[I9A I9( "JWIWI)SA] pIim STuqaday seq (q

“JopuBUIouNa3aZ J10531319,] USPUSS

-sed JoUId JIW UTOLINM USJUSYRIIUOY SpIag (®
maIYnIYoINg ¥

‘u93[0J19A USRI

U9pTaq dIp 917 SYI[aM Pun JsT }31[1939q JI01)S
139\ UIE IOM ‘USQI2IYISOY :UINBQINE SUIZS x

uabjo ARSI IMY

341349253

=
..& -

+ w1afInm

Inj uyt wn ‘uaqed jqundeje] usure
Jo1o1dSYIY waute jsuuey n( (feuonndQ) x
*(Ua191ZNPaI SUIS WIN 9IS I9PO)
uaT1aY zuanbasuoy suIo JSEIep Nq ¥
USJJRYOS )N B USUIS JSUURY N ¥
"UQUITIONSq JAMA\ USUISP JIE Z+ UOA ST
-0g UQUIS JOPO US[OYISPILM 9]OIJ SUTS
‘udz)asury 3¥odsy uouIs Jsuey nq x
:u9)yundajeq uauIap JIUI Np ISYORW SBQ
"9YOBMIOS dute YoIn( (Teuondp) x
“US[[0M USUTYO0[3] SI[00) SBM])D INJ
Toperdsyty sutep yorp uuep (feuondp) x
“(e3sundoyey  “Mzq ¢ 3S)BYID 11p)
jswmIu zuanbasuoy ()omwaI)xy I9po
(€)910M1[0g SUTd JI[[LMIAI} P WAPU]

'93379dSy ISUISp WAZIAY SBP YoIng x

:993jundaje np jswWoOaq 0§

U[9IULIS WRINISSI[0Jay :U3UI[eD Tog G
UQ[[9353S9] USSUI[SSIJ Jopo uadurfen ‘%
UQISIZIJIPOUI JIOMSIION SIS USP PULl U[SLILN '€
USZ)OSUR JIOYILISIMYIS 91 ‘7

UQUIITSAq 3193313184 281YDLI A1 T

ud3a[qe 9qorJ duryg




