
Wir spielen F2G mit diesen Optionalen Regeln:

Einsatzplan
Spezielle Regeln in unserer Runde

  Fatepunkte als Fanmail SP13

  Direktes Reizen von Spielercharakteren SP29

  Reizen kostenlos Ablehnen SP30

  Limitierter Einsatz von Aspekten SP31

  Spezialisierungen „stapeln“ SP45

  Schwächen SP49

  Konter-Manöver gegen Erfolgsstufen SP67

  Bewegung und Zonen SP89

  Waffen und Rüstungen SP92

  Fertigkeitenränge frei zuweisen SL93

  Erhöhter Maximaler Fertigkeitenrang  SL100

Wir spielen nach unseren eigenen Regeln:


